Leikur ad leera - vika 2

I3avellir og Bifrést 2-3 ara

Foreldraverkefni

Pessa vikuna fundu bornin stafinn
hennar mommu 1 stafasdpunni og
settu d sdlin 1 samverukrdk sidan
st63 hver og einn a sélinni og
stafurinn hennar mommu skodadur,
betta er lika god kjarkeefing ©

Bornin fundu lika nafnid sitt og

stafinn sinn.

Saéngur: Vi3 sungum ,Hver a
A, hver @ A" og peir cefdu
sig i ad segja .Pad er ég, pad
er ég", vid sungum pd
.Gaman er ad sja pig, gaman
er ad sja pig, hér i dag, hér i
dag". Vid syngjum petta

einnig um néfnin peirra.

Vi3 erum lika dugleg a8 hlusta a Lubba, syngja og cefa hljéd stafanna.
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Skrifa a spegil

Drengirnir  skrifudu stafinn
sinn (med adstod kennara) a
spegilinn med toflutdssi og voru
mjdg stoltir. A myndinni md sjd

spegilmynd me3 stafnum 6.

Bullusaga

Kennari spann bullsogu med
dyrum sem eiga stafi sem vid
bekkjum og hengdi stafina 4
vidkomandi dyr. Apinn fékk A,
haenan fékk H o.s.fr. drengirnir
satu heilladir og voru duglegir
ad gera vidkomandi hljod og

bekkja stafina eftir getu.

Tolustafir

Motta merkt med tolustofum.

Skemmtileg leid til pess ad Iera ad
telja og pekkja tdkn télunnar, heegt
ad Utfeera a marga vegu.
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Veida stafinn sinn og hoppa a 63rum feeti

Efnividur: Ponnukokurnar, stafirnir og tveir hdllahringir.

Stidlkurnar sitja
i rod upp vid
vegginn, ein
stilka stendur
upp i eihu og
veidir  stafinn
sinn, hoppar 4a
hegra feti a

ponnukokunum

yfir ad neesta
hdllahring 0g
skilar  stafnum
sinum par. Petta

gengur sidan koll
af kolli.

Pvi neest hoppa

stdlkurnar a
vinstri feeti ftil
baka og skila
stafnum.

Eldri born geetu fengid ad veida alla stafina sina og myndad nafnid sitt
i hinum hdllahringnum.
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Valhéll 3-4 ara stalkur

Foreldraverkefni:

- ——
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Pridjudagur:  fundum  staf

systkina, freenku eda freenda.

Fimmtudagur: fundum staf
ommu (modurémmu)

Studlkurnar setja stafinn alltaf
i sélina, peer segja hvad hann
heitir, hver a hann og svo
kloppum vid atkvaedin. Vi@
leikum okkur lika vid a3 bua til
2-3ja stafa ord dr stofunum.

Stdlkurnar eru lika komnar me3
nofnin sin upp da vegg, peer feera pau til pegar peer meeta og eins
begar peer fara heim ur leikskdlanum.

I leirkrok er mikill ahugi fyrir
ad mota stafi.
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Tolulaesi

Vi3 férum i skemmtilegan leik sem gekk pannig fyrir sig a8 stilkurnar
kostudu tening og purftu svo ad seekja eins marga kapplakubba og
talan a teningnum syndi. Til pess ad leysa prautina purftu pceer ad ad
skrida, hoppa, vera eins og kongulé eda froskur og finna p.a.l. Gt
hvernig peer eettu ad flytja kubbana til baka. Pad var gaman a3 sjd
hvad peer voru lUrraedagédar vid ad finna lausnir. T.d.
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Vettvangsferdir

I vettvangsferdum skodum
vid alltaf formin i kringum
okkur og Ilerum hvad
bau heita.

Ferhyrningur
Prihyrningur
Hringur

Ferningur

Umferdarmerki eru
fyrirtaks efnividur sem
synir okkur 6ll formin :)
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Asgar3ur 3 - 4 ara drengir

Foreldraverkefni:

Pridjudagur: Fundu stafinn hans pabba sins.

Fimmtudagur: Fundu stafinn hjd médurommu sinni. Leerdu parna nytt
ord , méduramma,,. Gatum rcett hver pad veeri.

Alla daga: Feerdu nafnid sitt pegar peir meettu og foru heim. Pad er
gaman ad segja frd pvi ad pessi litla athofn hefur pau dhrif ad ef
einhver er stirinn pegar hann meetir pd hverfur pad eins og skot
begar vid minnum d ad pad purfi ad feera nafnia.

Finna nafnid sitt og standa a 63rum feeti:
Efnividur: Hullahringur og stafir.
Standa @ 63rum feeti.

Finna sidan stafinn sinn i stafasdpunni.
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Finna stafinn sinn med vasal josi
Efnividu: Vasaljos og stafir.

Sitja a golfinu i rokkri. Setja nokkra stafi a
golfid. Barnid feer vasaljés og finnur
stafinn sinn eda einhver annan staf og lysir
hann upp. Segir hlj63 stafsins og hvad hann
heitir.

Leikid med stafi i kubbakrok a valtima

Efnividur:Kubbar med stofum og
litlir pappakassar.

Settum pessa kubba i kubbakrék i
valinu. Mikill leikur par sem peir
rodudu kubbunum og reeddum um
stafina.

Skrifa stafi a tening

Efnividur: Stor teningur sem
hegt er a3 skrifa 4 og
toflutdss.

Kennarinn  skrifar stafi a
teninginn. Rdllar honum og allir

bida spenntir hvada stafur

kemur upp. Hvad segir stafurinn,
hva3 heitir hann, hvar é pennan staf, hvada or3 byrja 4 pessum staf?
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Tofrapoki med hlutum sem eiga staf vikunnar

Efnividur: Poki (vorum med
svaran ruslapoka), ymsir
hlutir sem eiga stafina og
hdllahringir.

Kennarinn var bdin a3 setja
hluti sem dattu 6g og LI i
svartan ruslapoka. Seftti

tvo hdllahringi @ golfid og

G fyrir framan annan en L
fyrir framan hinn. Tyndi upp Ur pokanum og spurdi drengina i hvorn
hdllahringinn hluturinn eetti ad fara.

Finna nafnid sitt i fataklefa
Efnividur: Nofn barnanna

Pessi efing er frdbeer i
kleednipjalfun.  Kennarinn
gefur fyrirmeeli um ad allir
kleedi sig og finni sidan
nafnid sitt i nafnahrigu.
Sitja sidan med nafnid sitt
bar til lagt er af stad i

vettvangsferad.
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Vatnslita stafi i fondurkrok

Efnividur: Bla3, pensill,
vatnslitir og vatn.

Baedi haegt ad hvetja pau til ad
skrifa stafinn sinn og einnig
vera med fyrirmyndir af
dkvednum stofum sem vid erum
ad eefa.

Flugferd i vinarélu

Efnividur: Vinardla, stafasupa,
born og imyndunarafl.

Hdpurinn sat i vinarélunni og
kennarinn gerdist flugstjori,
ytti rélunni og hépurinn 16k
flugid. BUid var ad dkveda hvada
staf ceetti ad vinna med, p.e.
stafinn S og flogid var fil

Spdnar. A leidinni fengum vi3 a3 borda. Kennarinn spyr ,Hvad getum

vid fengid a3 borda sem byrjar @ S ?" uppdstungur voru sikkuladi og

Svali. Sidan var lent & Spdni og fari3 Gt a3 leita a3 skjaldbskum. T

bessu verkefni er um ad gera ad lata imyndunaraflid rdada. Einnig er ad

haegt a3 nota stafastpu og lata béornin fara og seekja stafinn sinn eda

stafinn sem vi3 erum ad vinna med, hoppandi, hlaupandi o.s.f. pegar vi3

lendum. Leika dyrin sem vid fundum eda bara eitthvad annad

skemmtilegt.
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Utgardur 5-6 dra stilkur og drengir
Prautabraut

Skemmtileg prautabraut
bar sem hegt er ad
nota stafi og télur.
Ragnheidur notadi petta
sem eyju par sem pau
burftu ad nota
jafnvaegid og labba i
kringum kadalinn, pegar
blid var ad pvi attu pau

ad taka grjonaplida og
kasta @ mottu i samskonar lit.

Onnur skemmtileg prautarbraut pegar verid er ad leggja inn
hjod/stafi og eefa kjarkinn renna nidur rennibraut finna samhljoda i

stafahrdgu rétta kennara og veida stafinn sem verid er ad vinna me3.
Férum nokkrar ferdir og pad var miki3 fjor.
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Sérhljodi  Samhljosi

Hoppum i hdllahringi greenan
eda raudan eftir staf, hoppa
jafnfeetis, @ 63rum feeti o.fl.
heilsum og myndum oré.

Nemandi sem er med
sérhljé3a T (greenan) heilsar
samhljéda S (raudum) og
mynda pau saman 5.
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Skemmtilegur
stafaleikur par
sem unnid er
med sérhljoda
(rauda) og
samhljéda
(greena).
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